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Раздел№1. Основные характеристики программы

1.1 Пояснительная записка

Актуальность программы
На сегодняшний день, человек уже не может существовать без компьютера и возможностей, которые он нам дает. Современное искусство все больше развивается в техническом направлении. Данная образовательная программа позволяет детям шагать в ногу со временем, успевать за стремительно развивающимися компьютерными технологиями, знакомиться с альтернативными возможностями изобразительного искусства и способами самовыражения. 
Направленность программы- техническая.

Уровень освоения: базовый.

Отличительные особенности 
Программа позволяет обучающимся работать не только за компьютером при создании своих творческих работ, но и предварительно проводить поиск идей на бумаге посредством карандашей и других графических материалов. Это позволяет детям развивать свое творческое начало, сокращать время проведения за монитором. Сочетание рисования от руки и на компьютере дает возможность не замыкаться исключительно на техническом творчестве, а значит создавать работы интересными и живыми, насыщенными художественными и изобразительными приемами. 

Программа подразумевает возможность сотрудничества с творческими объединениями художественных направлений. Воспитанники смогут делиться опытом со сверстниками, получать новые знания, объединившись создавать интересные коллективные проекты. Это благотворно повлияет на творческое развитие детей, их культурное и социальное становление.  

Так же успешную реализацию программы обеспечивает простое и ясное, доступное для понимания детей руководство по использованию инструментов и возможностей графических редакторов.
Адресат программы – дети школьного возраста 10-12 лет, учащиеся Пуховского филиала МБОУ школы с.Чернышевка
Объем и срок освоения программы:

Данная программа рассчитана на 1 года обучения и реализуется в течение всего учебного года, а также  корректируется с учетом всех изменений.

Форма обучения  –  очная, с возможностью применения дистанционной формы обучения (по необходимости).
Особенности организации  образовательного  процесса:
- набор в объединение происходит по желанию детей, имеет свободный, добровольный характер. 
- занятия проводятся в специально оборудованном кабинете с наличием необходимой материально - технической базы;

- учебные занятия носят коллективный, групповой характер, работа в парах; индивидуальная работа;

- объединение имеет постоянный состав, количество учащихся в группе – от 12 до 15 человек. Группы разновозрастные.
- Специальные навыки работы на компьютере и с графическими редакторами не требуются.
Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий:

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа реализуется в течение всего учебного года.
Режим занятий: 2 занятия в неделю по 2 часа (1 академический час/40мин) перерыв между академическими часами -10 минут. Всего 144 часа в год.   

1.2. Цели и задачи программы

Цель программы - создание оптимальных педагогических условий для формирования и расширения базовых знаний  детей старшего дошкольного и младшего школьного возраста в области компьютерной графики и дизайна посредством изучения принципов работы в графическом редакторе Microsoft Paint.
Задачи программы:

Воспитательные:

· Способствовать воспитанию аккуратности, терпения, самостоятельности при выполнении работ;
· Воспитывать информационную культуру;

· Воспитывать самостоятельность, организованность, аккуратность;

· Воспитывать культуру общения, ведения диалога.
Развивающие:

· Способствовать развитию внимания, художественного вкуса, творческих способностей обучающихся;

· Развивать художественный вкус и эстетическое восприятие окружающего мира;

· Включить учащихся в творческую деятельность;
· Развивать память, внимание, наблюдательность;

· Развивать абстрактное и логическое мышление.

Обучающие:

· Дать базовое представление детям о разнообразии техник обработки и создания изображений;

· Сформировать навыки использования полученных знаний по программе при выполнении практических работ;
· Познакомить учащихся со спецификой рисования на экране компьютера.

· Научить учащихся работать с инструментами графического редактора Microsoft Paint.
· Научить компоновке по всей плоскости экрана, как уравновешивать изображения, согласовывать пропорции предмета и формата.

· Научить сочетать шрифтовой элемент композиции с декоративным, передавать настроение с помощью средств художественной выразительности.

1.3 Содержание программы

Учебный план 
	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/

контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	Раздел 1
	Введение. Правила поведения и техника безопасности в компьютерном классе
	2
	1
	1
	Начальная диагностика

(беседа, наблюдение)

	Раздел 2
	Моя первая информатика
	10
	8
	2
	Промежуточный
(наблюдение, анализ игр, беседа)

	Раздел 3
	Знакомство с компьютерами и 

компьютерной техникой. 
	24
	11
	13
	

	3.1
	Включение и выключение ПК. 


	2
	1
	1
	Опрос

Практическая работа

	3.2
	Знакомство с понятиями «Операционная 

система», «Рабочий стол». 


	6
	2
	4
	Опрос Практическая работа

	3.3
	Знакомство с клавиатурой и 

манипулятором «мышь».


	8
	4
	4
	Опрос Практическая работа

	3.4
	Знакомство с файловой системой. 

Операции с файлами.
	8
	4
	4
	Опрос Практическая работа

	Раздел 4
	Компьютерная графика

(программа Рaint)
	108
	15
	93
	

	4.1
	Освоение среды графического редактора 
	10
	5
	5
	

	4.1.1
	Понятие компьютерной графики
	2
	1
	1
	Опрос Практическая работа

	4.1.2
	Основные возможности
	2
	1
	1
	Опрос Практическая работа

	4.1.3
	Интерфейс графического редактора
	2
	1
	1
	Опрос Практическая работа

	4.1.3
	Панель Инструменты
	2
	1
	1
	Опрос Практическая работа

	4.1.4
	Настройка инструментов рисования
	2
	1
	1
	Опрос Практическая работа

	4.2
	Панель инструментов
	16
	
	16
	Опрос Практическая работа

	4.2.1
	Изображение эллипсов, кругов
	2
	
	2
	Опрос Практическая работа

	4.2.2
	Изображение прямоугольников
	2
	
	2
	Опрос Практическая работа

	4.2.3
	Изображение скругленного прямоугольника
	2
	
	2
	Опрос Практическая работа

	4.2.4
	Знакомство с пиктограммой Линия
	2
	
	2
	Опрос Практическая работа

	4.2.5
	Изображение фигур: треугольник, многоугольник
	2
	
	2
	Опрос Практическая работа

	4.2.6
	Знакомство с пиктограммой Кривая
	2
	
	2
	Опрос Практическая работа

	4.2.7
	Знакомство с карандашом, кистью, ластиком, распылителем
	2
	
	2
	Опрос Практическая работа

	4.2.8
	Знакомство с пиктограммами: палитрой, заливка, надпись
	2
	
	2
	Опрос Практическая работа

	4.3
	Мои рисунки
	14
	
	14
	Опрос Практическая работа

	4.4.
	Редактирование рисунков
	16
	3
	13
	Опрос Практическая работа

	4.4.1
	Использование команды Отменить. Использование инструмента Ластик.
	2
	1
	1
	Опрос Практическая работа

	4.4.2
	Понятие фрагмента рисунка. Технология выделения фрагмента рисунка и его перемещения.
	3
	1
	2
	Опрос Практическая работа

	4.4.3
	Примеры создания графического объекта из типовых фрагментов.
	2
	
	2
	Опрос Практическая работа

	4.4.4
	Работа с пиктограммой 

Повернуть и отразить.
	2
	
	2
	Опрос Практическая работа

	4.4.5
	Сохранение рисунка на диске. Понятия файла. Открытие файла с рисунком.
	2
	1
	1
	Опрос Практическая работа

	4.4.6
	Практикум по созданию и редактированию графических объектов.
	5
	
	5
	Опрос Практическая работа

	4.5
	Точные построения графических объектов
	20
	5
	15
	Опрос Практическая работа

	4.5.1
	Использование клавиши Shift для построения прямых
	4
	1
	3
	Опрос Практическая работа

	4.5.2
	Использование клавиши Shift для построения квадратов
	4
	1
	3
	Опрос Практическая работа

	4.5.3
	Использование клавиши Shift для построения кубов
	4
	1
	3
	Опрос Практическая работа

	4.5.4
	Использование клавиши Shift для построения кругов
	4
	1
	3
	Опрос Практическая работа

	4.5.5
	Понятие пикселя.  Редактирование графического объекта по пикселям.
	4
	1
	3
	Опрос Практическая работа

	4.6
	Построение симметрии
	12
	
	12
	Опрос Практическая работа

	4.6.1
	Практикум по созданию симметрии
	12
	
	12
	Опрос Практическая работа

	4.7
	Декоративные композиции
	16
	2
	14
	Опрос Практическая работа

	4.7.1
	Создание декоративных композиций
	3
	2
	1
	Опрос Практическая работа

	4.7.2
	Практикум по созданию композиций
	13
	
	13
	Опрос Практическая работа

	4.8
	Проекты.

Мои рисунки
	4
	
	4
	Проект

	
	Итого:
	144
	35
	109
	


Содержание учебного плана
1.Раздел: Введение. Правила поведения и техника безопасности в компьютерном классе.

Теория: Вводный урок. Правила техники безопасности в компьютерном классе.
Практика: Возможности компьютера, части компьютера.

2.Раздел: Моя первая информатика
Теория: Знакомство с видами и представлением информации на примере компьютерной игры «Башня знаний» 

 Теория: Чувства восприятия информации и виды информации 

Команды. Порядок команд. Упорядочение информации 

Числовая информация. Текстовая информация. Звуковая информация. 

Источники информации. Хранение информации. Носители информации. 

Алгоритм. Дидактические игры, аналогичные компьютерным. 

Показ выполнения некоторых компьютерных заданий. 

Коллективное выполнение наиболее сложных компьютерных заданий. 

Практика: 

Выполнение компьютерных заданий с диска «Башня знаний».

3. Раздел: Знакомство с компьютерами и компьютерной техникой.
Теория: Знакомство с понятиями «Операционная система», «Рабочий стол». Знакомство с клавиатурой и манипулятором «мышь». Знакомство с файловой системой. Операции с файлами. Работа с окнами, папками. 

Установление фона рабочего стола. Создание ярлыка для папки. 

Практика: 

Работа с окнами, папками – изменение размера, перемещение, работа в двух окнах. 

Установление фона рабочего стола – использование для фона собственных рисунков. 

Создание ярлыка для папки, использование в качестве ярлыка собственного рисунка. 
Практика: Включение и выключение ПК Учиться правильно подключить устройство. Знакомство с клавиатурой. Алфавитные клавиши. 

Клавиатурный тренажёр. Обучение с манипулятором (мышь) правая кнопка.
Обучение с манипулятором (мышь) левая кнопка. 

Работа с окнами (упражнения, изменения их размеров, запуск программ)
4.  Раздел: Компьютерная графика (программа Рaint)
4.1 Освоение среды графического редактора 

 Теория: Понятие компьютерной графики. Основные возможности.

Интерфейс графического редактора. Панель Инструменты. Настройка инструментов рисования.
Практика: Знакомство с панелью инструментов. Настройка инструментов Рисования.

4.2 Панель инструментов
Теория: Эллипсы, круги, прямоугольники, скругленный прямоугольник. Знакомство с пиктограммой Линия. Треугольник, многоугольник.
Знакомство с пиктограммой Кривая. Карандаш, кисть, ластик, распылитель
Знакомство с палитрой, заливкой, надпись.
Практика:

 Изображение эллипсов, кругов. Изображение прямоугольников. Изображение скругленного прямоугольника. 
Изображение фигур: треугольник, многоугольник.
Изображение кривой. Создание рисунков используя карандаш, кисть, ластик, распылитель, палитру и надпись.
4.3 Мои рисунки
Практика: Рисунки: Лошарик. Пирамидка. Неваляшка. Робот.  Многоэтажный дом. Пирамида из брёвен. Золотая осень. Мухоморы. Домашние животные. Снеговик. Модель цветка. Пароход на море. Зимний лес.
4.4. Редактирование рисунков
Теория: Использование команды Отменить. Использование инструмента Ластик. Понятие фрагмента рисунка. Технология выделения фрагмента рисунка и его перемещения. Примеры создания графического объекта из типовых фрагментов. Работа с пиктограммой повернуть и отразить. Сохранение рисунка на диске. Понятия файла. Открытие файла с рисунком.
Практика: Практикум по созданию и редактированию графических объектов. Рисунки: Соприкасающие квадраты. Кубик. Дорожные знаки. Подарок на день рождения. Пингвины на льдине. Животные пустыни. Герои сказки. Часы. Натюрморт. Узоры. Виноградная гроздь. Кукурузный початок. Фигуры из элементов мозаики.
4.5 Точные построения графических объектов
Теория: Использование клавиши Shift для построения прямых. Использование клавиши Shift для построения квадратов. Использование клавиши Shift для построения кубов. Использование клавиши Shift для построения кругов. Понятие пикселя.  Редактирование графического объекта по пикселям.
Практика: Практикум по созданию объектов.
Шарики. План расположения учебных мест. Безопасный путь в школу. Шахматная доска. Конструирование из кубиков. Создание рисунка (4х4). Создание рисунка (8х8). Создание рисунка (10Х10). Создание поздравительной открытки. Кроссворд. Монтаж рисунка из объектов(натюрморт). Божья коровка. Сороконожка. Змей. Палитра. 
4.6 Построение симметрии

Практикум по созданию симметрии: Бабочка. Ваза. Стрекоза. Новогодняя открытка с ёлочкой. Кленовый лист. Весы. Человек. Орнаменты (геометрический, растительный). Корзина с фруктами.

4.7 Декоративные композиции
Теория: Создание декоративных композиций

Практикум по созданию композиций: Создание фоновой заливки. Сюжетна композиция «Мой дом». Декоративная композиция «Мир цвета и цветов» по мотивам фантастических книг и сказок. Создание фигур из элементов мозаики. Матрёшки. Пароходы. Пейзаж.  Композиция «Сладкая страна». Композиция «Школа будущего». Композиция «Этот фантастический мир».
4.8 Проекты.
Проекты: Мои рисунки.

1.4. Планируемые результаты

Личностные результаты:

Обучающийся будет:

-понимать значимость подготовки в области информатики в условиях развития информационного общества;

-оценивать способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

У обучающего будет:
-повышен уровень общей осведомленности и познавательной активности;

-развито умение и навыки самостоятельной практической деятельности, повышен уровень самоконтроля;

-сформирован устойчивый интерес к знаниям в области компьютерной     графики.

Метапредметные результаты:
Обучающийся будет знать:

-способы поиска необходимой информации для выполнения учебных заданий в графическом редакторе.

-основные понятия рисунка такие, как набросок, силуэт, плакат, коллаж, иллюстрация, чертеж, трехмерная графика, цветовое решение, композиция и др. 

Обучающийся приобретёт:

-умение самостоятельно искать анализировать и отбирать необходимую информацию, организовывать, преобразовывать, сохранять и передавать ее;

-умение творчески мыслить, способность грамотно и красноречивовыражать свои мысли;

-умение определять необходимость применения компьютерной графики в процессе обучения различным предметам с учётом собственных интересов и возможностей.
Предметные результаты:
Обучающийся будет знать:

-основные понятия растровой компьютерной графики;

- представление о базовых принципах работы графического редактора Microsoft Paint;

-представление об использовании инструментов программы, возможностях создания и обработки изображений;

-как использовать различные техники создания и обработки изображений, уметь их комбинировать;

-как создавать свои собственные графические объекты, используя возможности Microsoft Paint.
Обучающийся будет уметь:
-Включать и выключать компьютер, запускать и устанавливать необходимое программное обеспечение;

-Правильно использовать устройства компьютера;

-Выполнять все методы работы с файлами и папками;

-Создавать и редактировать графические изображения, используя различные инструменты графических редакторов;

-Уметь работать с графической информацией;

-Знать основные программные продукты, предназначенные для работы с графической информацией.
Раздел №2. Организационно-педагогические условия
2.1 Условия реализации программы

1. Материально-техническое обеспечение:

Для проведения занятий по программе «Компьютерное рисование» требуется:

1. парты, стулья, компьютеры, программное обеспечение;

2. доска;

3. шкаф для хранения методического, дидактического материалов; 

4. компьютерный класс;

5. канцелярские принадлежности.

Кадровое обеспечение:
Педагог дополнительного образования (учитель информатики)
Каждое рабочее место учащегося должно быть оборудовано следующим образом: компьютер с установленным необходимым программным обеспечением, мышь. Из дидактического обеспечения необходимо наличие тренировочных упражнений, индивидуальных карточек, текстов контрольных заданий, проверочных и обучающих тестов, разно уровневых заданий, занимательные задания, игровые задания, викторины.

Для занятий по программе необходимы следующие средства и материалы: тетрадь, ручка (для обучающихся), плакаты, мультимедийные презентации.
Технические средства обучения: 


компьютеры по количеству обучающихся;


локальная компьютерная сеть и глобальная сеть Интернет;


лицензионное и прикладное программное обеспечение;


лицензионное и антивирусное программное обеспечение;


лицензионное специализированное программное обеспечение;


мультимедийный экран, проетор.
2. Учебно-методическое и информационное обеспечение:

Учебно-методический комплекс:

1.Учебные пособия:

2.специальная литература;

3.видеоматериалы (видеозаписи занятий, мероприятий и др.);

4.электронные средства образовательного назначения (слайдовые презентации).

Дидактические материалы:

Наглядные пособия:
•обучающие компьютерные программы;

•алгоритмы, схемы, образцы, инструкции;

•дидактические игры;

•обучающие настольные игры;

•компьютерные развивающие игры.

Раздаточный материал:
•карточки с индивидуальными заданиями;

•индивидуальные пособия для учащихся;

•задания для самостоятельной работы;

•бланки тестов и анкет;

•бланки диагностических и творческих заданий;

Методические материалы:

Методы и приёмы организации учебно-воспитательного процесса:
•словесные (устное изложение, беседа, рассказ);

•наглядные (показ видео и мультимедийных материалов, иллюстраций, наблюдение, показ (выполнение) педагогом, работа по образцу);

•практические (выполнение работ по инструкционным картам, схемам).

Информационное обеспечение: 
1.выделенная сеть Интернет,
2.аудиовизуальные материалы (презентации, фильмы, ролики) в соответствии с тематикой учебного плана, тренажеры и обучающие программы, учебная и периодическая литература.
Нормативно-правовая база:
(Федеральный закон РФ от 29.12.2012г. № 273 «Об образовании в Российской Федерации»; 
· Постановление Правительства РФ от 28 октября 2013 г. №966 «О лицензировании образовательной деятельности»;
(Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 09 ноября 2018г. № 196 «Об утверждении порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
· Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ, направленных письмом Минобрнауки России от 18.11.2015 № 09-3242;
(СанПиН 2.4.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;

( Приказ Минобрнауки России от 09.01.2014 №2 « Об утверждении Порядка применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ».
2.2. Оценочные материалы и формы аттестации
Для отслеживания результативности и эффективности реализации данной программы применяются различные виды контроля. Отслеживание результатов в объединении направлено на получение информации о знаниях, умениях и навыках учащихся. Для их проверки используются следующие виды и формы контроля:
 Вводный контроль дает информацию об уровне подготовки учащихся. При его проведении используются такие формы, как наблюдение,  собеседование и диагностическая беседа для выявления начальных знаний, навыков и умений. 
Текущий контроль осуществляется с целью проверки усвоения прошедшего материала и выявления пробелов в знаниях учащихся. При его проведении используются такие формы, как теоретический диалог, устный опрос, практическая и самостоятельная работа по построению конструкций, рефлексия в конце занятий.

 Промежуточный контроль осуществляется по мере прохождения темы, раздела и подготавливает учащихся к тестовым занятиям. Здесь используются следующие формы – тестирование (проверочные карточки-задания, выполнение заданий по предложенным схемам). Данный вид контроля также предусматривает участие в конкурсах и выставках разного уровня.

Итоговый контроль проводится в конце учебного года. 
Отследить уровень усвоения учебного материала помогают системные опросы в конце каждого занятия, устные тестовые задания, включающие основные разделы блоков программы, творческие работы учащихся, показывающие знания и умения применения инструментов при работе в компьютерных программах, конкурсы и внутрикружковые соревнования. Очень важно, чтобы ребёнок чувствовал элемент успешности в освоении той или иной программы, что бы практическое применение знаний приносило удовлетворение и удовольствие, поэтому оценочная система не должна пугать и закрепощать учащегося, тесты составляются с элементами игры и юмора. 
Изучая компьютерную графику, ребята с удовольствием реализуют свою фантазию и творческие способности. Возможность участия в конкурсах и выставках графических рисунков и плакатов стимулирует творческий потенциал учащихся.

Формы фиксации результатов

Каждый учащийся собирает в течение года своё «Электронное портфолио» – папка под именем ребёнка, где хранятся все созданные им файлы и папки. Это удобная форма для демонстрации собственных навыков, творческих работ, проектов, показатель роста мастерства и просто «похвальная» папка.

2.3. Методические материалы:

На занятии применяются следующие методы и формы обучения:

•
словесные методы обучения (рассказ, объяснение, беседа);

•
наглядные методы (демонстрация наглядных пособий);

•
практические методы (практические компьютерные работы);

•
 репродуктивный метод («делай, как я»); 

•
 продуктивный метод. 

По своей структуре – занятие комбинированное, на нём предусматривается смена методов обучения и деятельности воспитанников. В комбинированном занятии информатики можно выделить основные этапы.

1.
 Организационный момент.

2.
 Активизация мышления и актуализация ранее изученного (разминка, повторение ранее изученного материала).

3.
 Объяснение нового материала.

4.
 Работа за компьютером (работа на клавиатурном тренажёре, выполнение работ компьютерного практикума, логические игры).

5.
 Подведение итогов.

При обучении по данной программы реализуются следующие педагогические технологии:

•
технологии развивающего обучения;

•
технологии продуктивного обучения (продуктом деятельности компьютерного кружка являются знания и навыки при работе на компьютере, а также детские творческие работы-шедевры, выполненные в графическом редакторе;

•
технологии игрового обучения (в практике часто используются мультимедийные диски с компьютерными развивающими играми, соответствующие возрастным особенностям детей);

•
технологии коллективного взаимообучения;

•
тестовые технологии (по окончании определенного раздела проверка знаний, умений, навыков у воспитанников кружка проводится в тестовой форме);

•
здоровьесберегающие технологии.  В объединение большое внимание уделяется сохранению физического здоровья детей, используются различные приёмы здоровьесберегающих технологий в виде физкультминуток, прогулок на свежем воздухе, подвижных игр. Также важен психологический настрой в начале урока и создание благоприятного психологического климата в течение всего занятия.

•
информационно-коммуникационные технологии. Работа объединения основана на ежедневном применении в практике компьютеров и данной технологии, кроме этого при изучении определенных тем курса. 
В процессе обучения используются следующие формы работы:

Групповая форма обучения - основная форма проведения занятий. Коллективная деятельность помогает сделать процесс обучения и воспитания более результативным, успешным.

Индивидуальная форма обучения предусматривает работу с одарёнными детьми (педагог может помочь ученику в углубленном изучении предмета) или детьми, требующими дополнительную помощь в освоении программного материала.  Данная форма обучения результативна и на ранних этапах ознакомления с предметом, т.к. учащиеся поступают в группы с разным уровнем подготовки.
2.4 Календарный учебный график
	Этапы образовательного процесса
	1 год

	Продолжительность учебного года, неделя
	
35


	Количество учебных дней
	70

	Продолжительность учебных периодов
	1 полугодие
	01.09.2021- 31.12.2021

	
	2 полугодие
	11.01.2022- 31.05.2022

	Возраст детей, лет
	10-12 лет

	Продолжительность занятия, час
	1академический час 

	Режим занятия
	2 раза в неделю

	Годовая учебная нагрузка, час
	                            140 часов


2.5 Календарный план воспитательной работы
	№

п/п
	Название раздела, темы
	Время проведения
	Количество часов
	Формы аттестации/

контроля

	
	
	
	
	

	1


	Развлекательная программа «Посвящение в кружковцы»

	сентябрь
	1
	Наблюдение 

	2


	Коллективная работа - создание электронной поздравительной открытки ко Дню учителя
	октябрь
	1
	Наблюдение

	3.
	Беседа и познавательная игра «Правила информационной безопасности»
	ноябрь
	1
	Опрос 

	4.
	Тематическое новогоднее мероприятие

«Волшебный Новый Год» 
Конкурс Новогодних открыток
	декабрь
	1
	Наблюдение,

Оценивание результатов

	5
	Беседа «Что такое дружба и настоящий друг?»
	февраль
	2
	Наблюдение

	6
	Спортивно-развлекательная игра «Техно-дети»
	март
	1
	Оценивание результатов , наблюдение

	7
	Познавательно-развлекательное мероприятие «Этот удивительный космос»
	апрель
	1
	Наблюдение

	8
	Беседа, мастер-класс совместно с родителями «Игрушки военных лет»
	май
	1
	Беседа, опрос
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